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インダストリアルデザイン
Industrial  Design

インダストリアルデザイン演習（一）
基礎造形

インダストリアルデザイン演習（三）
家電のデザイン

デザインプロセス演習 
サービスデザイン

インダストリアルデザイン演習（四）
スタートデザイン（災害用トイレ）

デザイン基礎（形態） インダストリアルデザイン演習（三）
椅子のデザイン

インダストリアルデザイン演習（二）
コンセプトとカタチ（ドライヤー）

インダストリアルデザイン演習（四）
公共用品

インダストリアルデザイン演習（一）
フォトショップスケッチ

インダストリアルデザイン演習（三）
モビリティのデザイン

インダストリアルデザイン演習（二）
機能（GUI）

インダストリアルデザイン演習（四）
産学学習（加藤段ボール）

材料学演習（複合素材） インダストリアルデザイン演習（三）
サービスや情報機器のデザイン

インダストリアルデザイン演習（二）
素材と構造と接合法（照明器具）

卒業制作（金沢21世紀美術館）

1年次 3年次2年次 4年次

デザインの基礎を学ぶ。 インダストリアルデザインのプロセスを通して手法を学ぶ。インダストリアルデザインの要素を学ぶ。 インダストリアルデザインの応用として視野を広げ、
必要なテーマを自身で発掘し解決に導く。

基礎造形、表現、技術を学びます。
デザイン科2専攻共通の課題もあります。工房教育として、金属、木材、
プラスチック等の素材加工技術、塗装などを学びます。

製品の調査、企画、デザイン、試作まで一貫したインダストリアルデザインのプロセス
を通して手法を学びます。産学連携プロジェクトや、企業インターンシップへの参加
など、より社会における実践に近い形でプロのデザイナーの仕事を体験します。

インクルーシブデザイン演習、応用演習のまとめとして
卒業制作に取り組みます。

専門的なデザインスケッチやモデル制作の技法を学びます。
製品の機能、素材、構造、詳細から造形を考えます。

［就職］アイシン精機㈱、愛知㈱、アイリスオーヤマ㈱、アクセンチュア㈱、㈱アシックス、いすゞ 自動車㈱、井関農機㈱、㈱イトーキ、㈱INAX、NEC㈱、㈱オカムラ、
オリンパス㈱、貝印㈱、カシオ計算機㈱、㈱カネカ、河淳㈱、キヤノン㈱、㈱クボタ、㈱ケイテック、コクヨ㈱、サンデン㈱、ソースネクスト㈱、㈱GK京都、㈱GKダイナミッ
クス、㈱JVCケンウッド、シチズン時計㈱、㈱島津製作所、㈱シマノ、シャープ㈱、伸晃化学㈱、スズキ㈱、㈱SUBARU、セイコーインスツル㈱、セイコーウオッチ㈱、
象印マホービン㈱、ソニー㈱、ダイキン工業㈱、大建工業㈱、ダイハツ工業㈱、㈱タニタ、㈱デンソー、㈱デプロ・インターナショナル・アソシエイツ、㈱東芝、トヨタ自動車㈱、
トヨタ車体㈱、㈱豊田自動織機、ナトコ㈱、㈱ニコン、日産自動車㈱、㈱日産テクノ、任天堂㈱、パイオニア㈱、パナソニック㈱、㈱バンダイナムコスタジオ、㈱日立製作所、
㈱PFU、富士フイルム㈱、ブラザー工業㈱、㈱ホンダアクセス、㈱本田技術研究所、マツダ㈱、㈱ミクシィ、ミズノ㈱、三菱電機㈱、㈶柳工業デザイン研究会、ヤマハ㈱、
ヤマハ発動機㈱、㈱LIXIL、㈱リコー、㈱リッチェル

卒業後の進路

「手で考え、心でつくる」を理念に、
知性と感性豊かなプロのデザイナーを目指す。
社会的ニーズに応える広い視野と解決力を持ち、コミュニケーション能力が高く、時代に

敏感な創造性と造形力あふれるデザイナーを養成します。日用品や家具、電気製品、情

報機器、公共用品、自動車などのデザインを扱います。様々な素材加工技術や思考プロ

セスを体験的に学び、理論を構築し、リアリティを持って社会の要請に応えうる、人間に対

する理解とチャレンジ精神に満ちたデザイナー・研究者・教育者の育成を目指しています。

インダストリアルデザイン演習（一）

デザイン基礎演習　材料学演習

アイディアデベロップメント

インダストリアルデザイン演習（三）

コンピュータ演習Ⅱ　人間工学　デザイン工学

インダストリアルデザイン演習（二）

コンピュータ演習Ⅰ　デザインプロセス演習

インターフェースデザイン

インダストリアルデザイン演習（四）

卒業制作　

知的財産権　デザインマーケティング

メガネ部活動金沢マラソン完走メダルデザイン
（金沢市）

国際交流
（デンマーク王立美術院）

海外研修旅行
（デンマーク　フリッツハンセン）

海外研修旅行 / 社会連携事業
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相馬爽人　「Grovy」
野菜農業を始める人のための農作業を快適にするモビリティ

篝佑伽　
過疎地域における医療問題の解決に向けたサービスの研究

福島蘭奈　「PICTAR」
感覚を共有するためのAR コミュニケーションツール

喜多純平　「Crebo」
多様な作業空間を構築できるパズルファニチャー

上野有輝　「NOXT」
バイクを使用した新たなアウトドアのライフスタイルの提案

亀田あかり　「EDOODLE」
子どもの「外れ値行為」を生かした落書きから広がる教育アプリケーション

坪内大貴　「D-Boy」
運転する楽しさに特化したマイクロカー

森島小妃瑛　「Chigra」
フロアライフを豊かにするロールチェア

前川桃葉　「vasecleaner」
飾れるクリーナー




